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Technologijy pamoky metu mokiniai kuria ir gamina jvairius gaminius: zaislus eglutei, kalédinius
akcentus, velykinius akcentus ir kt.

Savaime suprantama, kad kai mokinys pasirenka temg jam reikia sugalvoti ir eskizuoti norimg gaminti
gaminj]. Kiekvienas mokinys siekia kurti jJdomius, nematytus, savitus ir originalius projektus. Bitent Sioje
kirybinéje veikloje ir reiSkiasi mokiniy kiirybiskumas: koks? kaip? ka galé€iau kitaip? ir pan.

Per gamybing veiklg atsiskleidzia draugiskas dalijimasis jrankiais, patarimai ir pagalba vieny kitiems,
savarankiska, aktyvi ir atsakinga veikla, gaminio originali ir grazi technologinius reikalavimus atitinkanti
puosyba.

Mokiniy kiirybing-gamybing veikla lemia mokiniy smalsumas ir sudominimas numatoma veikla,
uzduoties supratimas ir reikalingumas bei uzduociy atitikimas individualius mokinio interesus.

Uzbaigus gaminius visiems mokiniams, pamokos metu organizuojama mini paroda, kurios metu patys
mokiniai iSrenka kairybiskiausius, ir gamybiniu pozitiriu tiksliausius gaminius.
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